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1. 참석자 방명록 작성
(간식과 음료 개인별 배분)

2. 참석자 인사 (온.오프라인 참석자 간단한 인사)

3. 오리엔테이션 (학사제도 안내) 

4. 지능형 멀티미디어 연구센터 전달사항

5. 자유로운 Q & A 
: 24년 신입생의 간단한 자기 소개
(학부, 전공, 관심분야, 대학원에서 이루고자 하는
계획이나 미래 비젼?) 와 질문
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의무등록

학점이수

<수 료>

<학위 수여>

<졸 업>

논문작성법 및 연구윤리

연구실적

논문제출자격시험

안전교육

학위논문제출

전공필수과목 이수

트랙이수

국내외 인턴쉽
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과 정
Degree

석사
Master’s

박사
PhD

석박통합
Combined

의무 등록학기
Term of Study

(Required registration)

정규등록
Regular registration

4학기 4학기 8학기

연구등록
Research registration

- 4학기 4학기

학위과정별 이수학점
Credits for Completion

전체취득학점
Total

24 36 51

전공학점
Major

12 18 30

평점평균 (GPA) 3.0(B) or More

수료

: 졸업을 위한 학기, 학점 등 최소 조건만 충족한 상태.

* 조기수료

-학석연계과정 : 최대 1학기

-석박통합과정 : 최대 2학기
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과 정
Degree

학기당
수강가능

비고

석사
Master’s

9학점

-

박사
PhD

2개 학기에 한해 3학점 초과신청 가능

석박통합
Combined

1개 학기에 한해 3학점 초과신청 가능

유의 사항

▪ 대학원은재수강, 학점포기제도가없음

▪ 대학원은 수강 철회 가능(추가 수강X)

▪ 논문작성법및연구윤리(COV7001) (미이수시논문심사신청불가)

▪ 안전 교육 이수 : 매학기 이수(연구등록 포함) – 성적공시 열람 자격



6
학사제도 안내

연구등록

- 수료 후 학위 취득 전까지 논문제출자격시험 및 학위논문 작성/심사 준비를 하는 기간에 소정의

비용을 납부하는 것

① 대상 : 일반대학원 박사과정/석박사통합과정 수료자

② 면제기준 : 수료 후 4학기 이내에 학위를 취득하는 경우 잔여기간 연구등록 면제

※ 수료 후 4학기 연속해서 연구등록을 모두 마쳤음에도 학위논문 작성에 필요하여 연구등록생

신분을 유지하고자 할 경우 소정기간 내 신청을 통해 추가로 연구등록 할 수 있음(추가연구등록)

※ 국가연구개발사업(예: BK21플러스 등)에 참여하는 수료생은 반드시 연구등록을 하여야 함

③ 등록기간 및 방법: 정규 등록금 납부기간 및 방법과 동일

④ 주의사항

▪ 연구등록학기는 정규학기가 아니고, 연구등록금은 수업료가 아님

(분할납부, 학자금 대출, 장학금 지급 대상 X)

▪ 연구등록금은 반드시 수료 후 연속해서 4개 학기를 납부해야 함(“휴학” 적용 불가)

▪ 연구등록금 미납 내역이 있는 경우 논문제출자격시험, 학위논문 심사 등에 제한

▪ 추가(5회부터) 연구등록 시 학생부담금(실제 납부금액) 없음
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수여

: 수료요건충족 + 학위논문심사합격

학위논문 심사
제출자격

① 수료학점 및 의무등록학기 충족

② 논문작성법 및 연구윤리 교과목 이수

③ 안전교육 이수 (본심학기 포함 매 학기 이수)

④ 논문제출자격시험 합격

-전공시험

-외국어시험

⑤ 예비심사 (예심) 합격 석사 면제

⑥ 학회 발표 또는 학술지 논문 게재 조건 충족

⑦ 학위논문심사 (본심) 합격



8
학사제도 안내

논문제출자격시험

：논문심사 신청을 위해 통과해야 하는 시험

：학기 초 지정일자에 맞춰 논문제출자격시험(논자시) 접수 진행

1. 전공시험

：교과목 성적으로 대체(면제)

－석사,박사: 전공과목 2과목 B+(3.5) 이상 학점 취득

－석박통합: 전공과목 3과목 B+(3.5) 이상 취득

2. 외국어시험

: 공인어학 점수로 대체(면제)

- TOEIC 720

- TEPS 308(구 570)

- TOEFL 215(CBT) 또는 80(IBT) 또는 550(PBT)

- OPIC IM 2, IELTS 6.5

- TOPIC 4급(외국인-모국어가 영어인 학생)

- TOEIC Speaking Lv. 5
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학위논문심사

▪ 학위논문 예비심사 및 본심사 신청일자 : 매년 4월 말 또는 10월 말

▪ 석사과정은 예비심사 면제

▪ 예비심사와 논문(본)심사는 같은 학기에 받을 수 없음

▪ ‘논문작성법 및 연구윤리’ 미이수 시, 학위논문심사 신청 불가

학위과정 제출자격

석사
※ 아래 요건 중 1개를 충족
1. 국내외 학술대회 논문 1편 (주저자)
2. 학술지 논문 1편 (주저자 혹은 공저자)

박사 ※ 아래 요건 중 1개를 충족
1. SCI(E) 또는SSCI 논문1편 (주저자)
2. BK21+ 기준 CS분야 우수국제학술대회 IF = 3 or 4 1편 (주저자)석박 통합

유의사항
연구실적은 주저자로서 성균관대 소속임과 지도교수가 명기
논문 심사일까지 accept된 경우 연구실적으로 인정

• 연구실적 요건 충족
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과 정
/Degree

1기 2기 3기 4기 5기 6기 7기 8기

석사
Master’s

9학점수강
지도교수배정
논문작성법및연구윤리
공인어학점수

9학점수강
논문제출자격시험
(전공/외국어)

6학점수강
연구실적충족

논문심사신청
(학위수여)

박사
PhD

(최대)12학점수강
지도교수배정
논문작성법및연구윤리
공인어학점수

(최대)12학점수강
논문제출자격시험
(전공/외국어)

9학점수강 3학점수강
논문예비심사
연구실적충족
(연구수료)

연구등록(4회)
논문심사신청
(학위수여)

논문심사완료시
잔여연구등록면제

석박통합
Combined

(최대)12학점수강
지도교수배정
논문작성법및연구윤리
공인어학점수

9학점수강
논문제출자격시험
(전공/외국어)

9학점수강 9학점수강 9학점수강 3학점수강
조기졸업신청
논문예비심사
연구실적충족
(연구수료)

연구등록(4회)
논문심사신청
(학위수여)

논문심사완료시
잔여연구등록면제

과정별로드맵 (예시)
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지도교수선정

• 신청 방법 : 
지도 교수 면담 -> 서류 작성 및 서명 -> GLS신청 (4월 중)

• 연구활동계획서(논문작성계획서) : 추후에 수정되어도 작성 必

• 미결정자의 경우 1기 내 선정 후, 다음학기에 신청

• 지도교수는 변경 가능 (재신청)
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졸업요건 –필수과목이수

분류 구분 교과목명 교과목개요

선수과목 공통

기초프로그래밍 C / Python

인공지능기초 인공지능/딥러닝 기술

전공필수(3) 실감미디어테크 실감미디어 프로그래밍 OpenCV/ Python 고급프로그래밍

전공필수(3) 실감미디어테크 실감미디어 영상처리 영상처리 기술

전공필수(3) 실감미디어테크 실감미디어 그래픽스 그래픽스 기술

전공필수(3) 실감미디어콘텐츠 실감미디어 콘텐츠 개발 콘텐츠 디자인 및 시나리오 작성

공통필수(2)

공통

실감미디어세미나 I/II 기술세미나 및 초청특강

공통필수(2)
실감미디어 캡스톤
디자인 프로젝트 I/II

산업체 인턴 필수

공통필수(1)
논문작성법 및 연구윤리

(국제논문작성법)
논문작성법 및 연구윤리
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졸업요건 –트랙이수

교과목명 교과목개요

실감미디어 프로그래밍 OpenCV/ Python 고급프로그래밍

실감미디어 영상처리 영상처리 기술

실감미디어 그래픽스 그래픽스 기술

UNITY 프로그래밍 Unity 콘텐츠 제작

딥러닝 기반 이미지처리 인공지능 기술 응용(NERF 등)

메타버스 플랫폼 응용 게임 플랫폼 분석 및 SDK 활용

실감미디어 국제표준 MPEG-Immersive 국제표준

실감미디어 스트리밍 실시간 네트워크 전송 기술

인공지능 응용 인공지능 응용 및 실습

실감미디어와 컴퓨터비전 컴퓨터 비전 실습

Advanced Computer Vision
(컴퓨터비전 특론)

글로벌 최상위 컨퍼런스 논문을
목표로한 고급과정

Fusion XR Media
하드웨어, 소프트웨어, 

크리에이티브를 융합하는 고급과정

교과목명 교과목개요

실감미디어 콘텐츠 개발 콘텐츠 디자인 및 시나리오 작성

실감미디어와 디지털휴
먼

실감미디어 디지털휴먼 콘텐츠 기술

실감미디어 UI/UX 메타버스 UI/UX 기술 이해

실감미디어 플랫폼 기술
응용

로블록스, 제페토 등의 플랫폼 SDK

햅틱기술 및 인터랙션 HCI 기술 및 Haptic 처리기술

XR스튜디오 콘텐츠 제작 환경 및 실습

콘텐츠산업 비지니스 NFT 콘텐츠산업 비즈니스 이해

실감미디어
문화테크놀로지

문화유산의 실감미디어 콘텐츠화

디지털치료제 XR기술 기반의 디지털치료제

• 각 트랙별 2과목 이상 이수
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졸업요건 –국내외연구기관/산업체인턴활동필수이수

연간 신입학생의 25% 해외 인턴십 프로그램 참여 기회 제공

• 국내외 인턴십 절차(요약)

지도 교수 면담 -> 파견 기관 선정 - > 인턴쉽 참여 -> ‘실감미디어캡스톤디자인프로젝트I’ 수강

• 해외 인턴쉽 프로그램 (신입학생 25%)

1)시기: 매 연초(2~3월 중) 1회 두 학기 신입생 대상으로 해당 연도 해외 인턴십 참여자

모집 공지 진행

2)대상: 파견 시기 본교에 등록 중인 메타버스융합대학원 과제 참여 대학원생

3)기관: 소속 연구실에서 컨택 가능하며, 관련 연구분야에 대한 연구를 지속해 나갈 수 있는

기관/업체를 지도교수와 협의 후 선정하여 학생 교류 내용을 확정

4)지원 사항: 석사(600만원/3개월), 박사 (1,000만원/6개월)
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수강신청일정

구분 기간

수강신청 2/16(금) 10:00 ~ 2/21(수)22:59

수강신청 확인 및 변경 3/4(월) 08:00 ~ 3/9(토) 22:59

증원신청기간
1차: 2/16(금) ~ 2/26(월)
2차: 3/4(월)~3/6(수)

유의사항
재수강, 학점 포기 제도 없음

대학원은 수강 철회 가능
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인정학점/인정학기

1. 학사과정 취득 학점 인정
① 대상: 본교 학사과정 출신으로 학사과정에서 대학원과목을 수강한 신입생
② 인정요건: 취득 성적이 B학점 이상인 학석과목 및 석박과목
③ 인정학점 및 학기: 최대 6학점까지 인정되며, 6학점 이상 인정 시 1학기 단축 가능

2. 전적대학(타대학원) 취득 학점 인정
① 대상 : 본교에 입학한 학위과정과 동일한 학위과정의 학점을 타 대학원에서 이수한 신입생
② 인정학점 및 학기: 최대 9학점까지 인정되며, 6학점 이상 인정 시 1학기 단축 가능

※ 단, 학기단축신청은 학생이 수료 가능한 학기 초에 GLS 시스템에서 단축신청을 통해 가능
※ 석박사통합과정 학점인정만 가능 (최소 6학기 이상 등록)
※ 학과장 서명은 학과사무실에서 일괄 확인 후 날인 예정
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성균관대학교 메타버스 융합대학원 사업단

산학 협력 (IAB구성, 실미공 세미나, 팀티칭, 시스터

기업 및 인턴십 등)

실미공 홍보와 행사 진행 (Year-end 실적보고회

등, SNS, 학과 뉴스레터 등)
예산 운영과 연구비 관리 , 

Open Lab 지원 등

사업단과제전체 coordination

신입생모집, 지원, 졸업생 DB 관리

학과, 교수 임용 및 지원

연구실적 관리 및 정부 연차보고서

글로벌 연구 지원 (해외 연구기관 및 학교 협력, 

해외 인턴십 파견 등)
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우수 연구 성과 수상 (대상, 금상, 은상, 아이디어상, 인기상)

Year-end , 실감미디어공학과 IAB 초청, 대학원 연구 성과 발표와 시상 (매년 11월)

연 1회 이상 실적발표회 (11월 Year-end 실적 발표회) 초청, 평가 및 피드백

석사 1~2학기(선택), 3~4학기(필수) 연구 성과 (논문, 특허, SW, 표준기고) 연구물 전시 및 프리젠테이션 판넬 전시 설명)

- 판넬: 연구제목, 개요, 신규 차별성, 필요성, 산업 적용 활용, 현재 연구단계와 향후 계획 (학생)

- 평가 : 연구의 창의성, 연구 결과물의 성숙도, 산업 활용 가능성 (IAB)

- 기업 채용 을 위한 Target Lab 선정, 인턴십 활용

Merry Christmas and Happy new year ! 
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l ATSC President
l Madeleine Noland

l 한국전자통신연구원
미디어본부장
l 이태진

l 지능융합연구소장
l 최병호

l 기술연구소장
l 김정덕

l C&M표준연구소 소장
l 제영호 (상무)

l 방송인프라 본부장
l 정영하

l 경영본부 CTO
l 김상진

l Cloud Tech 본부장
l 이동기(상무)

l 삼성 리서치 AI센터
l 최광표
(마스터 연구임원:
VP of Technology)

l 한국방송미디어공학회 회장

l 조남익
(서울대학교 전기정보공학부 교수)

l 미래방송미디어표준
포럼의장

l 김규헌 (경희대교수)

l MPEG뉴미디어포럼
의장

l 강경옥 (ETRI)

l 콘텐츠.미디어 PM
l 이준우
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실감미디어전문가초청세미나 (기술과컨텐츠분야) 및향후, 팀티칭, 시스터기업, 인턴십등산학협력논의창구

실감미디어공학과 대학원 연구 방향에 대한 산업계의 자문과 협력의 Top Level 협력 창구

연 1회이상실적발표회 (11월 Year-end 실적발표회) 초청, 평가및피드백

기업의요구에맞는커리큘럼구성및과목설계를위한자문, 행사및학과뉴스레터공유, 교육과산업계의연결

l 한국전자통신연구원
미디어본부장
l 이태진

l 지능융합연구소장
l 최병호

l LG CTO부문 I Lab 
l 이석수 (상무)

l 삼성 리서치 AI센터
l 최광표
(마스터 연구임원:
VP of Technology)

l 미디어 기술연구소장
l 

l CTO Web3 사업개발
Lab
l 김재열 전문위원 (임원)

l 커뮤니티 그룹
l 김홍익 공학박사 (상무)

l 네이버클라우드 센터
l 센터장 (임원)
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안내 및 홍보, 관리실감미디어공학과 세미나

실감미디어공학과는 관련 기술 및 컨텐츠의 연구소, 기업 전문가 분들을 초청, 매주 수요일
세미나를 진행하며, 사전 안내 및 사후 SNS 영상 업로드 관리. 
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실감미디어 기술과 콘텐츠 분야

실감미디어 공학과 세미나, 커리큘럼 구성 (`24년, 2월16일 수강신청 ~ , 2학기 강좌 초청강사 의견수렴) 

실감미디어공학과세미나

회
차 날짜 연사 소속/직급 가주제

1 3월 6일 김진필
성균관대학교 실감미디어공학

과 / 산학협력교수
실감미디어공학과 세미나 수업 오리엔테이

션

2
3월13일 -> 
14일(목) 윤경로

건국대학교 스마트ICT융합공학
과 / 교수

메타버스 기술과 표준화 현황, 메타버스 얼
라이언스 소개 (가칭)

3 3월20일 이준우 IITP(정보통신기획평가원) / PM
메타버스 / 공간컴퓨팅 기술 및 산업 동향

(F2F, 부분 공개)

4 3월27일 김상균
명지대학교 데이터테크놀로지 / 

교수
메타버스 디지털 콘텐츠 유통과 블록체인

기술 (F2F, 비공개) 

5 4월 3일 오석병
LG전자 SW플랫폼연구소멀티미

디어TP / 연구위원 SW개발과 webOS 플랫폼 (F2F, 비공개)

6
4월10일 -> 
11일(목) 안재주

Cleverus / Machine Learning Engi
neer

행동인지 기반의 실감미디어 연구: 데이터
셋, 방법론, 그리고 어플리케이션 (F2F, 공개)

7 4월17일 최재붕
성균관대학교 자연과학캠퍼스 / 

부총장 Virtual Reality (가칭)

8
4월24일 -> 
25일(목) 윤상호 KAIST 문화기술대학원 / 조교수

인터랙티브 기술을 활용한 확장현실 인터
랙션 (Online, 공개)

9 5월 1일 김재열
LG 유플러스 Web3사업개발 Lab 

/ 전문위원 메타버스 / Web3 서비스 트렌드

10 5월 8일 이석수
LG전자 CTO부문 i-Lab / 리더, 상

무
메타버스 기기에 대한 기술적 이해와 전망

(Online, 부분공개)

11
5월15일 -> 
16일(목) 이현동 Superb AI / 부대표

산업현장에서의 AI/ML서비스의 적용 실패
사례와 극복방안 (Data-centric MLOps)

12 5월22일 Sejin Oh
Dolby / Senior Staff Research Engi

neer
Volumetric video standards for immersive me

dia (TBD)

13 5월29일 김진화
NAVER 클라우드 AI LAB / 리더, 

서울대 AI 객원교수
인공지능 기반 3D 재구성 기술의 현재와 미

래 (Online, 부분공개)

14 6월 5일 김홍익
LG HelloVision, 커뮤니티사업그

룹 / 상무
AI를 활용한 미디어 컨텐츠 제작 (F2F, 비공

개)

15 6월12일 김병수
서울과학기술대학교인공지능

응용학과 / 조교수 디지털 트윈 시대: AI와 시뮬레이션

16 6월19일 김성훈
ETRI 초실감메타버스연구소부

산공동연구실/실장
AI기반 사용자 선택형 입체미디어 서비스

핵심기술 (F2F, 부분공개)


